
Arduino Programming:  

 

 

कोड िंग स्क्रीन को दो ब्लॉक में बािंटा गया है। सेटअप को प्रिपरेशन (तैयारी) ब्लॉक माना 
जाता है, जबकक लूप को execution (ननष्पादन) ब्लॉक माना जाता है। इसे नीचे ददखाया गया 
है: 

  

 

सेटअप और लूप ब्लॉक में स्क्टेटमेंट्स का सेट कली ब्रैकेट्स के साथ सिंलग्न है। ककसी प्रिशेष 
िोजेक्ट के ललए कोड िंग आिश्यकताओिं के आधार पर हम कई स्क्टेटमेंट ललख सकते हैं। 

void setup ( )   

{   

Coding statement 1;   

Coding statement 2;   

.   

.    

.   

Coding statement n;   

}   



void loop ( )   

{   

Coding statement 1;   

Coding statement 2;   

.   

.   

.   

Coding statement n;   

} 

setup(): इसमें एक्सीक्यूट ककए जाने िाले को  का िारिंलिक िाग होता है। सेटअप 
सेक्शन में प्रपन मो , लाइब्रेरी, िेररएबल्स आदद को इननलशयलाइज़ ककया जाता है। इसे केिल 
एक बार िोग्राम अपलो  करने के दौरान और Arduino बो ड को रीसेट या पािर अप करने के 
बाद ननष्पाददत ककया जाता है। 
शून्य सेटअप () ित्येक स्क्केच के शीषड पर रहता है। जैसे ही िोग्राम चलना शुरू होता है,  
setup फिं क्शन के कली ब्रैकेट के अिंदर का को  एक्सीक्यूट होता है, और यह केिल एक बार 
ही एक्सीक्यूट होता है। 
loop() :  लूप फिं क्शन के कली ब्रैकेट के अन्दर के स्क्टेटमेंट्स को बार बार एक्सीक्यूट 
ककया जाता है | िेररएबल्स के िैल्यू के आधार पर loop फिं क्शन के स्क्टेटमेंट्स को ररपीट 
ककया जाता है | 

Time in Arduino:  

Arduino िोग्रालमिंग में समय को एक लमलीसेकिं   में मापा जाता है | 

जहााँ, 1 सेकिं   = 1000 लमलीसेकिं   

हम लमलीसेकिं   के अनुसार समय को समायोजजत कर सकते हैं। 
उदाहरण के ललए, 5-सेकिं   की देरी के ललए, िदलशडत होने िाला समय 5000 लमलीसेकिं   होगा। 

Decision making Techniques: 

ड लसशन मेककिं ग स्क्टेटमेंट्स िोग्राम की ददशा और ििाह तय करत ेहैं | उन्हें किं  ीशनल स्क्टेटमेंट्स के रूप 

में िी जाना जाता है क्यूिंकक िे बलूलयन एक्सिेशन के साथ शतों को ननददडष्ट करत ेहैं जजनका मूल्यािंकन 

सही (true) या गलत (false) बूललयन मान के ललए ककया जाता है | 

ड लसशन मेककिं ग स्क्टेटमेंट्स ननम्नललखखत हैं : 

If statement 



If … else statement 

If …else-if statement 

Nested if statement 

Switch statement 

 

if statement:  

यदद को  में जस्क्थनत सही है, तो सिंबिंधधत कायड एक्सीक्यूट ककया जाता है। if स्क्टेटमेंट जस्क्थनत 
की जााँच करता है और कफर एक स्क्टेटमेंट या स्क्टेटमेंट का एक सेट ननष्पाददत करता है। 

 

ददए गए फ्लोचाटड में यह स्क्पष्ट है की यदद किं  ीशन सही है तो स्क्टेटमेंट ब्लॉक एक्सीक्यूट 
होगा और यदद गलत है तो यह ब्लाक एक्सीक्यूट नहीिं होगा | 
If स्क्टेटमेंट का लसिंटेक्स : 

if ( condition)   

{   

// include statements   

// if the condition is true   

// then performs the function or task specified inside the curly braces   

}   

if else statement: if else स्क्टेटमेंट में if किं  ीशन सही होने पर if ब्लाक एक्सीक्यूट होता है  
एििं किं  ीशन गलत होने पर else ब्लाक एक्सीक्यटू होता है | 



फ़्लोचाटड नीचे ददखाया गया है: 

 

If else लसिंटेक्स:  

if (condition)   

{   

// statements   

}   

else   

{   

//statements   

}   

 
else () कथन में अन्य if कथन िी शालमल हो सकते हैं। इसके कारण हम एक ही िोग्राम में 
कई Statement चला सकते हैं। 



 

सही स्क्टेटमेंट लमलने तक स्क्टेटमेंट्स को एक-एक करके ननष्पाददत ककया जाएगा। जब सही 
कथन लमल जाता है, तो यह को  में अन्य सिी if और else कथनों को छोड़ देगा और को  
के सिंबिंधधत ब्लॉक को रन ककया जायेगा । 

Looping Techniques  

for Loop: लूप के ललए कली ब्रैकेट के अिंदर ददए गए बयानों को ननददडष्ट जस्क्थनत के अनुसार 
बार-बार ननष्पाददत ककया जाता है। लूप के ललए इिंरीमेंट काउिं टर का उपयोग लूप ररपीदटशन 
को बढाने या घटाने के ललए ककया जाता है।  

फॉर स्क्टेटमेंट का उपयोग आमतौर पर दोहराए जाने िाले कायड या सिंचालन के ललए या 
सरखणयों के सिंयोजन में  ेटा/प्रपन के समूह पर काम करने के ललए ककया जाता है। 

for loop  लसिंटेक्स :  



for (initialization; condition; increment)   

{   

\\ statements   

       }   

initialization: इसे िेररएबल के आरिंिीकरण के रूप में पररिाप्रषत ककया गया है। 

condition: ित्येक ननष्पादन पर जस्क्थनत का परीक्षण ककया जाता है। यदद जस्क्थनत सही है, तो 
यह ददए गए कायड को ननष्पाददत करेगा। लूप तिी समाप्त होता है जब किं  ीशन गलत हो 
जाती है। 
increment: इसमें इिंरीमेंट ऑपरेटर शालमल है, जैसे कक i + +, i - - , i + 1, इत्यादद। इसे हर बार 
तब तक बढाया जाता है जब तक कक किं  ीशन गलत न हो जाय | 
उदहारण के ललए : 

1. for ( i = 0 ; i < 5 ; i + +)   

उपरोक्त कथन लूप को पािंच बार ननष्पाददत करेगा। i का मान 0 से 4 तक होगा। 
2. for ( i = 0 ; i <= 5 ; i + +)   

उपरोक्त कथन लूप को छह बार ननष्पाददत करेगा। i का मान 0 से 5 तक होगा। 
while loop : while लपू किं  ीशनल  लूप है जो कोष्ठक के अिंदर को  को ननष्पाददत करना 
जारी रखता है जब तक कक ननददडष्ट जस्क्थनत गलत नहीिं हो जाती।  

परीक्षण की जस्क्थनत को बदलने या रोकने के ललए बनाए जाने तक while लूप किी बाहर 
नहीिं ननकलेगा। Arduino में while लूप के सामान्य उपयोग में सेंसर परीक्षण,  कैललब्रेशन  
(सेंसर के इनपुट को कैललब्रेट करना),  िेररएबल इन्रीमेंट आदद शालमल हैं। 

While loop लसिंटेक्स : 
while (condition)   

{   

// code or set of statements   

     }   
किं  ीशन: यह बूललयन एक्सिेशन को ननददडष्ट करता है, जो किं  ीशन के सही या गलत होने का 
ननधाडरण करता है। 

While loop फ्लोचाटड : 



 

Do-while loop: 

Do-while लूप की कायडिणाली,  while लूप के समान है। do-while के अिंदर की किं  ीशन कम 
से कम एक बार एक्जीक्यूट होगी। ऐसा इसललए है क्योंकक शुरुआत के बजाय लूप के अिंत में 
जस्क्थनत का परीक्षण ककया जाता है। 

Do-while syntax: 

do   

{   

// code or set of statements   

} while (condition);   

किं  ीशन: यह बूललयन एक्सिेशन को ननददडष्ट करता है, जो किं  ीशन के सही या गलत होने का 
ननधाडरण करता है। 

Flowchart of do-while loop 



 

Concept of Input and Output port of embedded development 

board:  

Arduino बो ड पर प्रपन को इनपुट या आउटपुट के रूप में कॉजऩ्िगर ककया जा सकता है। यह 
ध्यान रखना महत्िपूणड है कक अधधकािंश Arduino एनालॉग प्रपन, ड जजटल प्रपन के समान ही 
कॉजऩ्िगर और उपयोग ककए जा सकते हैं। 

Pins Configured as INPUT:  

Arduino प्रपन ड ़िॉल्ट रूप से इनपुट के रूप में कॉजऩ्िगर ककए गए हैं, इसललए जब आप 
उन्हें इनपुट के रूप में उपयोग कर रहे हों तो उन्हें pinMode() के साथ इनपुट के रूप में 
स्क्पष्ट रूप से घोप्रषत करने की आिश्यकता नहीिं है। इस तरह से कॉजऩ्िगर ककए गए प्रपन 
को उच्च-िनतबाधा (high impedence) अिस्क्था में कहा जाता है।  

इनपुट प्रपन के सामने 100 मेगाओम के श्रिंखला िनतरोधी के बराबर िनतरोध होने के कारण 
इनपुट प्रपन सैंपललिंग सककड ट पर बहुत कम मािंग करते हैं |  
इसका मतलब है कक इनपुट प्रपन को एक स्क्टेट से दसूरे स्क्टेट में जस्क्िच करने में बहुत कम 
करिंट लगता है। यह कैपेलसदटि टच सेंसर को लागू करने या एक एलई ी को फोटो ायो  के 
रूप में पढने जैसे कायों के ललए प्रपन को उपयोगी बनाता है। 
 
Pins Configured as OUTPUT:  



pinMode() के साथ OUTPUT के रूप में कॉजऩ्िगर ककए गए प्रपन को कम-िनतबाधा अिस्क्था 
में कहा जाता है। इसका मतलब है कक िे अन्य सककड टों को पयाडप्त मात्रा में करिंट िदान कर 
सकते हैं। एटमेगा प्रपन अन्य उपकरणों/सककड ट को 40 mA (लमलीएम्प्स) करिंट स्रोत की तरह  
सकारात्मक प्रिद्युत ्ििाह िदान कर सकते हैं या लसिंक की तरह नकारात्मक करिंट िदान कर 
सकते हैं । यह एक एलई ी को उज्जज्जिल रूप से रोशन करने के ललए या कई सेंसर को 
चलाने के ललए पयाडप्त करिंट है, लेककन ररले, सोलनॉइड्स या मोटसड को चलाने के ललए पयाडप्त 
करिंट नहीिं है। 
आउटपुट प्रपन से उच्च धारा उपकरणों को चलाने का ियास, प्रपन में आउटपुट ट्ािंजजस्क्टर को 
नुकसान पहुिंचा सकता है या नष्ट कर सकता है, या सिंपूणड एटमेगा धचप को नुकसान पहुिंचा 
सकता है। अक्सर,  इसके पररणामस्क्िरुप माइरोकिं ट्ोलर में "dead" प्रपन हो सकता है लेककन 
शेष धचप्स अिी िी पयाडप्त रूप से कायड करते हैं। इस कारण से, 470Ω या 1k रेलसस्क्टसड के 
माध्यम से OUTPUT प्रपन को अन्य उपकरणों से कनेक्ट करना एक अच्छा प्रिचार है, जब 
तक कक ककसी प्रिशेष एजप्लकेशन के ललए प्रपन से अधधकतम करिंट की आिश्यकता न हो। 

pinMode() Function:  

pinMode() ़ििं क्शन का उपयोग एक प्रिलशष्ट प्रपन को इनपुट या आउटपुट के रूप में 
कॉजऩ्िगर करने के ललए ककया जाता है। INPUT_PULLUP मो  के साथ आिंतररक पुल-अप 
िनतरोधों को सक्षम करना सिंिि है। इसके अनतररक्त, INPUT मो  आिंतररक पुल-अप को 
स्क्पष्ट रूप से अक्षम करता है। 

pinMode function का syntax:  

pinMode (pin, mode) 

जहााँ, pin : प्रपन की सिंख्या जजसका मो  आप सेट करना चाहते हैं | 
mode: हम सिंबिंधधत प्रपन निंबर के अनुसार मो  को INPUT या OUTPUT के रूप में सेट कर 
सकते हैं। 
उदहारण: 



 
digitalWrite() Function:  

DigitalWrite () ़ििं क्शन का उपयोग ड जजटल प्रपन पर उच्च या ननम्न मान ललखने के ललए 
ककया जाता है। यदद प्रपन को pinMode() के साथ एक OUTPUT के रूप में कॉजऩ्िगर ककया 
गया है, तो इसका िोल्टेज हाई के ललए  5V (या 3.3V बो ड पर 3.3V) और LOW के ललए 0V 

(ग्राउिं ) पर सेट ककया जाएगा । यदद प्रपन को INPUT के रूप में कॉजऩ्िगर ककया गया है, तो 
digitalWrite() इनपुट प्रपन पर आिंतररक पुलअप को इनेबल (HIGH) या ड सेबल(LOW) 

करेगा। इिंटरनल पुलअप रेलसस्क्टर को इनेबल करने के ललए pinMode() को INPUT_PULLUP 

पर सेट करने की अनुशिंसा की जाती है। 
यदद आप pinMode() को OUTPUT पर सेट नहीिं करते हैं, और एक एलई ी को उस प्रपन से 
कनेक्ट करते हैं, तो digitalWrite(HIGH) कॉल करते समय, एलई ी मिंद ददखाई दे सकती है। 
pinMode() को स्क्पष्ट रूप से सेट ककए बबना, digitalWrite() ने आिंतररक पुल-अप िनतरोधी 
को इनेबल ककया होगा, जो एक बड़े प्रिद्युत-्सीलमत िनतरोधी (करिंट लललमदटिंग रेलसस्क्टर) की 
तरह कायड करता है। 

digitalWrite() फंक्शन का ससटेंक्स : 
void loop() { 
   digitalWrite (pin ,value); 
} 



pin : प्रपन की सिंख्या जजसका मो  आप सेट करना चाहते हैं | 
value: HIGH या LOW 
 
उदहारण:  

 
 
 

analogRead( ) function: 

Arduino, digitalRead() ़ििं क्शन के माध्यम से, यह पता लगा सकता है कक क्या उसके 
ककसी एक प्रपन पर िोल्टेज लगाया गया है। एक ऑन/ऑफ सेंसर (जो ककसी िस्क्तु की 
उपजस्क्थनत का पता लगाता है) और एक एनालॉग सेंसर जजसका मूल्य लगातार बदलता रहता 
है,  के बीच अिंतर होता है | इस िकार के एनालॉग सेंसर को पढने के ललए हमें एक अलग 
िकार के प्रपन की आिश्यकता होती है। 

Arduino बो ड के ननचले-दाएाँ िाग में, आपको "एनालॉग इन" के रूप में धचजन्हत छह प्रपन 
ददखाई देंगे। ये प्रिशेष प्रपन न केिल यह बताते हैं कक उन पर कोई िोल्टेज लगाया गया है, 

बजल्क इसका मूल्य िी बताते है। analogRead() ़ििं क्शन का उपयोग करके, हम ककसी एक 
प्रपन पर लागू िोल्टेज को पढ सकते हैं। 

यह ़ििं क्शन 0 और 1023 के बीच की सिंख्या लौटाता है, जो 0 और 5 िोल्ट के बीच िोल्टेज 
का िनतननधधत्ि करता है। उदाहरण के ललए, यदद प्रपन निंबर 0 पर 2.5 V का िोल्टेज लगाया 
जाता है, तो AnalogRead(0) 512 मान देता है। 

analogRead( ) function का लसिंटेक्स : 
 analogRead(pin);   



pin: एनालॉग इनपुट प्रपन की सिंख्या (ज्जयादातर बो ड पर 0 से 5, लमनी और नैनो पर 0 से 
7, मेगा पर 0 से 15) 
उदहारण:  

 

 

Interface serial port with Embedded development Board: 

Serial communication in Arduino: 

Arduino में, "सीररयल कम्युननकेशन" का अथड श्रिंखला में  ेटा को ककसी अन्य ड िाइस में 
स्क्थानािंतररत करना है। Arduino में, हम Arduino के USB प्लग और TX/RX प्रपन के माध्यम 
से किं प्यूटर या कुछ अन्य उपकरणों के साथ सीररयल सिंचार कर सकते हैं। Arduino में 
सीररयल सिंचार उन प्रपनों के माध्यम से ककया जाता है जो इस उद्देश्य के ललए समप्रपडत हैं। 

सीररयल सिंचार  ेटा के ित्येक बाइट को अन्य ड िाइस या किं प्यूटर पर स्क्थानािंतररत करना  
सुननजश्चत करता है ।  

Arduino Uno में, दो प्रपन; प्रपन 0 और प्रपन 1 को UART (यूननिसडल एलसिंरोनस ररसीिर 
ट्ािंसमीटर) और USART (यूननिसडल लसिंरोनस एलसिंरोनस ररसीिर ट्ािंसमीटर) के रूप में जाने 
जाने िाले सीररयल कम्युननकेशन के ललए असाइन ककया गया है और उन्हें Tx/Rx प्रपन के 
रूप में िी जाना जाता है। ये प्रपन 3.3 िोल्ट या 5 िोल्ट पर सिंचाललत होते हैं, इसललए उन्हें 
RS232 सीररयल पोटड से जोड़ने की अनुशिंसा नहीिं की जाती है क्योंकक यह 12 िोल्ट पर 
सिंचाललत होता है जो Arduino बो ड को नुकसान पहुिंचा सकता है, इसके अलािा, सीररयल 
कम्युननकेशन यूएसबी प्लग की सहायता से किं प्यूटर के माध्यम से िी ककया जा सकता है। 



 

सीररयल सिंचार का आउटपुट सीररयल मॉननटर पर देखा जा सकता है, जजसे टूल के ड्रॉप- ाउन 
मेनू में "सीररयल मॉननटर" पर जक्लक करके "Arduino IDE" में एक्सेस ककया जा सकता है। 
किं प्यूटर के साथ सीररयल सिंचार के ललए, Arduino को USB केबल के माध्यम से किं प्यूटर से 
कनेक्ट करें | 
Arduino के प्रिलिन्न बबल्ट-इन फिं क्शन हैं लेककन सीररयल सिंचार के ललए सबसे अधधक 
उपयोग ककये जाने िाले फिं क्शन ननम्नललखखत हैं: 
Serial.begin(speed) : इस ़ििं क्शन का उपयोग प्रिलशष्ट बॉ  दर पर  ेटा स्क्थानािंतररत करने 
की गनत को सेट करने के ललए ककया जाता है 

Arduino में ड ़िॉल्ट बॉ  दर 9600 बीपीएस (बबट्स िनत सेकिं  ) है। हम अन्य बॉ  दरों को 
िी ननददडष्ट कर सकते हैं, जैसे कक 4800, 14400, 38400, 28800, आदद। 

 

 

Serial.read( ) : यह फिं क्शन दसुरे कनेक्टे  मशीन से  Arduino में आने िाले सीररयल  ेटा 
को पढता है। यहााँ int  ेटा िकार का उपयोग ककया जाता है। यह आने िाले सीररयल  ेटा का 
पहला  ेटा बाइट लौटाता है। सीररयल पोटड पर कोई  ेटा उपलब्ध नहीिं होने पर यह -1 िी 
लौटाता है। 

Serial.print( ): यह ़ििं क्शन  ेटा को ASCII में पररिनतडत करता है जो मनषु्यों द्िारा 
आसानी से पढा जा सकता है और इसे सीररयल मॉननटर पर प्रििंट करता है। 

Example 1: 

1. Serial.print(15.452732)   

Output:  15.45 



यह प्रििंटर को लसिंगल कैरेक्टर के रूप में बाइट िेजता है। Arduino में, Serial.print( ) का 
उपयोग करने िाले जस्क्ट्िंग्स और करैक्टर जैसे हैं िैसे ही िेजे जाते हैं। 

Example 2: 

1. Serial.print("Hello Arduino")   

Output: "Hello Arduino" 

Serial.println( ): यह ़ििं क्शन प्रििंट () के समान काम करता है, लेककन इसके अलािा, यह एक 
नई लाइन जोड़ता है | 

Serial.flush( ): यह ़ििं क्शन आउटगोइिंग सीररयल  ेटा के िसारण को पूरा करना सुननजश्चत 
करता है | 

उदहारण:  
void setup ( )   

{    

  Serial.begin ( 4800);   

}   

void loop ( )   

{   

  Serial.print(" Hello");   

  delay(1000);      

     Serial.println("Arduino"); 

  delay ( 1500);    

}   

हम Arduino के USB प्लग के माध्यम से किं प्यूटर के साथ सीररयल सिंचार के ललए 
Serial.begin() ़ििं क्शन का उपयोग करेंगे, और  ेटा को 4800 बॉ  दर पर स्क्थानािंतररत करने 
की गनत ननधाडररत करेंगे। कफर हम सीररयल मॉननटर पर "Hello" टेक्स्क्ट को प्रििंट करने के ललए 
Serial.print("Hello") ़ििं क्शन का उपयोग करेंगे, कफर 1.5 सेकिं ड्स का ड ले के ललये delay() 
फिं क्शन का उपयोग करेंगे | Serial.println("Arduino")  फिं क्शन “Arduino” print करने के 
बाद एक नया लाइन जोड़ेगा, जब loop फिं क्शन जब अगली बार एक्सीक्यूट होगा तो “Hello 

Arduino” नये लाइन में print होगा |  

 

 



Make a basic circuit of embedded development board: 

Blinking an LED:  

यह Arduino का उपयोग करके बनाई गई सरल बेलसक िोजेक्ट है। एलई ी (लाइट एलमदटिंग 
 ायो ) एक इलेक्ट्ॉननक उपकरण है, जो अपने टलमडनलों से करिंट गुजरने पर िकाश उत्सजजडत 
करता है। एलई ी का उपयोग प्रिलिन्न अनुियोगों में ककया जाता है। इसका उपयोग प्रिलिन्न 
इलेक्ट्ॉननक उपकरणों में ON/OFF सिंकेतक के रूप में िी ककया जाता है। 

 इस पररयोजना में, हम Arduino बो ड पर LED को ड जजटल प्रपन से जोड़ेंगे। एलई ी एक 
साधारण िकाश के रूप में काम करेगा जजसे ननददडष्ट अिधध के ललए चालू और बिंद ककया जा 
सकता है। 
एलई ी के जब्लिंककिं ग में उपयोग ककए जाने िाले घटक नीचे सूचीबद्ध हैं: 

1. 1xArduino UNO board. 

2. 1 x Breadboard 

3. 2 x Jump wires 

4. 1 x LED 

5. 1 x Resistor of 220 Ohm 

हम 470 ओम तक के ककसी िी मान के िनतरोधक का उपयोग कर सकते हैं। हम 
अपनी सककड ट आिश्यकताओिं के आधार पर िनतरोधकों के अन्य मूल्यों का िी उपयोग 
कर सकते हैं। आमतौर पर, मान स्क्िीकायड फॉरि ड करिंट से अधधक नहीिं होना चादहए। 

 



सककड ट  ायग्राम स्क्पष्ट रूप से UNO बो ड के प्रपनआउट को दशाडती है। यह बो ड से जुड़े एलई ी 
और िनतरोध को िी िदलशडत करता है। 

LED जब्लिंककिं ग के ललए िोग्राम :  

void setup ()   

{   

  pinMode ( 8, OUTPUT);  // to set the OUTPUT mode of pin number 8.   

      }   

void loop ()   

{   

  digitalWrite (8, HIGH);    

  delay(1000);  // 1 second = 1 x 1000 milliseconds   

  digitalWrite (8, LOW);   

  delay(500);  // 0.5 second = 0.5 x 1000 milliseconds   

}   

 

Explain interfacing DC Motor with programming 

 ीसी मोटर को सबसे सरल मोटर माना जाता है, जजसमें घरों से लेकर उद्योगों तक के 
प्रिलिन्न अनुियोग होते हैं। उदाहरण में कार, इलेजक्ट्क िाहनों का इलेजक्ट्क प्रििं ो, ललफ्ट 
आदद शालमल है। 

 ीसी मोटसड का लसद्धािंत प्रिद्युत चुम्बकीय िेरण पर आधाररत है। इसका अथड है कक मोटर 
का घूणडन चुिंबकीय क्षेत्र द्िारा उत्पन्न बल पर ननिडर करता है। यह प्रिद्यतु ऊजाड को यािंबत्रक 
ऊजाड में पररिनतडत करता है। इन मोटरों को  ायरेक्ट करिंट से सिंचाललत ककया जा सकता है। 

 

डायोड, ट्ांजिस्टर और रेससस्टर का उपयोग करके Arduino बोडड के साथ DC मोटर का सरल 
कनेक्शन:  

कनेक्शन के ललए आिश्यक किं पोनेंट्स : 
o Arduino UNO R3 board 

o Breadboard 

o A Resistor of 2.2K Ohm 

o Transistor (NPN) 

o Diode 

o DC Motor 



o Jump wires 

 

 

 



कनेक्शन स्क्थाप्रपत करने के चरण नीचे सूचीबद्ध हैं: 
1. Arduino बो ड के 10 (PWM) प्रपन करने के ललए रेलसस्क्टर के एक छोर को कनेक्ट करें। 
2. रेलसस्क्टर के दसूरे छोर को ट्ािंजजस्क्टर के मध्य प्रपन से कनेक्ट करें। 

3. ट्ािंजजस्क्टर के एक लसरे के टलमडनल को Arduino के GND प्रपन से और दसूरे लसरे के    

टलमडनल को  ायो  से कनेक्ट करें। 
4.  ायो  के बैं  फेलसिंग टलमडनल को Arduino बो ड के 5V प्रपन से कनेक्ट करें। 
5.  ीसी मोटर के एक लसरे िाले टलमडनल को  ायो  के बैं  फेलसिंग टलमडनल से कनेक्ट करें। 
6.  ीसी मोटर के दसूरे लसरे के टलमडनल को  ायो  के दसूरे लसरे से जोड़ें। 

बोडड में कोड अपलोड करने के चरण: 

1. Arduino IDE खोलें। 

2. Tools -> Board -> Arduino UNO से बो ड के िकार का चयन करें | 
3. Tools -> Port -> COM से पोटड का चयन करें। 
4. स्क्केच को कनेक्शन आरेख में अपलो  करें  

 

 

 

 

 

 

 

 
 


